"DaZoo" - Detaillierter Ablaufplan Workshop Doppelstunde

Zeit insg. Dauer |Was genau? (Inhalt) Methode Ziel Zu beachten Material /
Technik
87
Vorbereitung 5| Vorbereitung vor der Stunde — Ausdrucke auslegen bzw. zur Hand legen; Tische zu Gruppentischen formen (ggf. mit Hilfe der Schilerschaft)
BegriiBung und Einfihrung |
10 3|1’ Hi zu DaZoo! Wie schon, dass |hr da seid Reden <3 Vorfreude machen Beginn Ausdrucke
1’ Grundregeln (Safe Space) -> Regeln riickfragen, ob es dazu Fragen gibt Prasentation Blindes Portrat

1’ Agenda/roter Faden?

w

Blindes-Portrait

I

Umfrage (QR-Code in Présentation)

Online Umfrage (1x am Anfang & 1x am Ende)

Part | | Warm Up Welcome 2 DaZoo - Sensibilisieren

15 1

Beginn DaZoo (Aufgabe erklaren + Gruppe aufteilen)

6

Europa als Tier — DaZoo begins — Frage an alle:

Aus Deinem Bauch heraus: Wenn Europa ein Tier wire,
welches wire das? Und warum?

->in einem Satz!

1 jede fur sich, dann

2" mit der anderen Person teilen (je T min)
2' gemeinsam fur ein Tier entscheiden mit
dem Emoji-Generator (Tier Auswahl +1 Satz
warum {265 Zeichen })

5(Ernten Flagge der Klasse zeigen — Ca. 5 Tiere-Teams
stellen sich vor -> Blitzlicht / ggf. einladung
3|Gruppenaufteilung Ein Tiersteckbrief pro Gruppe.

Damit das DS4EU Team sich verbessern kann

Vom Abstrakten zum
Konkreten: Individueller

Bezug, kreativer Zugang —>
Best Case: viel schmunzeln,

lachen und Interesse &

QR-Code in
Prasentation
zeigen

auslegen (pro
Person),
Ausdrucke
"Tiersteckbrief"
pro
Gruppentisch
(verdeckt

HANDY pro
Schulis nétig.
Ggf. bitten,
dass sich zwei
Schulis
Handy teilen.

Aufteilung: Je nachdem, welches Tier sich jede/r Einzelne am Anfang flr sich ausgesucht hat, zu dem Tisch gehen.

Zur Info: Insg. min 3 und max. 5 Gruppen (s. Skript / Prasentation.). Bei # 22 Schuler*innen -> 4-5 Personen/Gruppe.

Part Il | Fiitterzeit — Empowern Teil 1

19 1

Intro Futterzeit (Inhalt & Position erarbeiten)

W

Themensalat sortieren
Welches Thema ist das fur Eure Konferenz der Tiere?

Abstimmung aus 4 Themen (Klima- und
Umweltpolitik, Arbeit und Soziales - Soziale
Gerechtigkeit, Digitalpolitik, Asyl- und
Migrationspolitik. 1 Thema -> am meisten
gewahltes Thema (2x Untentschieden ->
entscheidet)

Meine Meinung zahlt
Einstieg Themenfeld EU

Ausdrucke
“Themenfelder
Fltterzeit”



15| Fltterzeit: Im Thema einfinden Steckbrief als Vorlage zum ausfullen
2'-> Gruppen finden, einrichten/Tische stellen, etc. (Orientierung)
3'-> Tier-Charakter & Thema verstehen

Vorbereitung Rollenspiel:

10' Aufgabe: Steckbrief ausfullen. Inhaltliche Position zu den 2 Themen aus
->1 Person definiert, die die Gruppe reprasentiert der Perspektive eures Tier heraus erarbeiten
(in die Rolle schlupfen, nicht Meinung der
Person)
23 2 |Rollenspiel Start (Format: Mitte des Raumes) Wenn Du magst, ist es toll Verkleidungsutensilien Ich kann wirksam sein.
Moderation Lehrkraft mitzubringen (bspw. Anstecker, Miitzen, od) Inhalt wird Position.
Ziel: aus “abstrakten”
1" EinfUhrung Rollenspiel Inhalten eine eigene
1" ' min in die Mitte (StUhle vorbereiten) Meinung entwickeln, ggf. in
der Gruppe die Erfahrung
Perspektivenvielfalt machen,
15|Rollenspiel 3'Vorstellung Tiersteckbrief

aufstellen
5 Gruppen zu 1 Thema mit je T'

5' Diskussion -> 1 Frage aus dem
Tierkatalgo

1{Rolle abschutteln

5|Ernten - Was nehme ich mit aus dem Rollenspiel? Methode: Blitzlicht reihum, alternativ offene
-> die die mitgespielt haben +1-2 Stimmen aus den Zuschauenden Abschlussrunde (wer teilen will)

Wrap-up und Ausblick: Vom Tier zum Hier: Europwahl

20 3|Und jetzt? Was konnte ich machen? Notieren auf dem Blinden Portrait Riickseite

4 |Ernten — Was konnte ich tun? Blitzlicht reihum, alternativ offene Abschlussrunde
(wer teilen will)

3(14 Ideen, wie du Europa verandern kannst" Input (3min) & 2min Fragen und Erganzungen

5|Und jetzt' Europwahl Input: Wann, wie, wen

3 |Umfrage/Wissensquiz — again

1[Was nimmst Du mit von heute? Blitzlicht

1 [Dankeschén Watch the Zoo:

Zum Abschluss Ubersicht auf Website aller bisher
EU-Tiere -Flaggen




